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TALLER DE INICIACION A APPS SCRIPT PARA
GOOGLE SHEETS

Contenido basico




éQué es Google Apps Script?

Google Apps Script es una plataforma de
desarrollo que permite crear scripts para

automatizar tareas. ESTA BASADO EN JAVASCRIPT

En este taller vamos a aprender los conceptos

basicos de apps script

Esto nos permitira empezar a comprender el

lenguaje y la estructura del cédigo

tHE g.'"’agt“t
bs Netwo k

ement - 101083667 of t e Pi

DIGITAL 2021 EDIH 01 pp dby h E ropean Commission tl

ean | JUNTA DE EXTREMADURA
ission

e Edvacn,Cencia  Formacen Proesions

rrrrr echdeffiencyED
gthg IE rope Program

2 &

regarding the Call:



:QUE NECESITAMOS?

CUENTA DE GOOGLE i

4 y . . g Ry . 2
. y! . . ]
V 4 ¥ '_ .« : . A 3 y
% % : . . e N . £ 9 X
. . 2 1 ] ) . y /
. . it . » . -
; = .
fecha-hora parcela nombre CE... Humedad... Temperatura®°C,
i 1 dic 2023, 5:55:47 P770 torno4 396 25,59 13,68
.
2 7 1 dic 2023, 5:35:48 P770 torno4 396 25,68 13,68
’ 3. 1 dic 2023, 6:15:47 P770 torno4 395 25,52 13,67
A P P S S ‘ R I P I 4. 1 dic 2023, 5:15:48 P770 torno4 395 25,74 13,69
X ' 5. 1 dic 2023, 4:55:48 P770 torno4 394 25,81 1369 "
6. 1 dic 2023, 6:35:50 P770 torno4 394 25,48 13,66
7. 1 dic 2023, 6:55:46 P770 torno4 394 25,41 13,65
° 4 die 030 TaEaE n77n Jo— 202 e 2 Y

-.*-h
. European JUNTA DE EXTREMADURA
EDIH: @ oo |

Consert s Edcacén, Cenci y FormscinFrfesions!

The TECHAE project is financed by European Union under the Agreement - 101083667 of the Project “TECH4E .TechdeffiencyEDIH" regarding the Call:
DIGITAL-2021-EDIH-01 supported by the European Commission through the Digital Europe Program


https://docs.google.com/spreadsheets/d/11ycxtQU_KCvY0B2p2D2pfiep7O27R5pkkSP-BsCDNNo/edit#gid=0

uuuuuu European | JUNTA DE EXTREMADURA

Lo primero que tienes que saber sobre el funcionamiento de Google L] ‘ ) s Y BAEX
Sheets es que no necesitas de ningun tipo de programa de instalacion. AL
Esta hoja de calculo es gratuita y para empezar a usarlo sélo necesitas D /A BRLe S A T AN R '
un correo electronico de Gmail o cuenta de Google. LN Y T NPT NBA N P S\
'. :Que perfil de Chrome quieres usar?
Con los perfiles de Chrome, puedes separar todos tus elementos de .. ' ok LN ' 4 N "
Chrome. Crea perfiles para amigos y familiares, o un perfil de trabajo y . ' =%
otro de ocio.
Marina : Marina Cicytex : techde CICYTEX : Anadir \ \i|/] 3 : ;
e . v '. | > ' ",
' -ﬁé + .' | | | I | . I |
Marina Corchado Marina Corchado CICYTEX TECH4E 1 : .



"
Y & Goose n o x TE epin

European
Digital Innovation H European | JUNTA DE EXTREMADURA

Hubs Network issi
Commission Consejeria de Educacidn, Ciencia y Formacion Profesional

a= ?hl= * : The TECHA4E project is financed by European Union under the Agreement - 101083667 of the Project “TECHAE .TechdeffiencyEDIH" regarding the Call:
> s google.com/Thl=es -
* DIGITAL-2021-EDIH-01 supported by the European Commission through the Digital Europe Program
Y / ; v f ¢
] S f 3 . 0 .
Sobre Google  Tienda Gmail Imagenes HE Iniciar sesién K v "o .
o ' . . ')
. y ¢ ;
| : \ . ¢ 3 :
. : ‘ A ]
' ) + ' ; A d
s N . \ (] ? . ! R { |
8 { ¢ . ! 0
= ? '
L] L] (] . ‘ ' X
Q v & . i . . '
’ / ¢ . ,
. \ . .
' X 1]
n . ! 9 »
» . 3 .
Buscar con Google VO‘y’ a tener suerte . A ]
[ i J f
. .
/ . . . ok [} H o
. . . . & .
B X\ |/ ’ g
Google : = % ' '
. 4 . ' . .
- . .. e = - 4 . ¢ .
Inicia sesion . = ' _ . Al -
i B AN s 7 1 '
tiliza tu cuenta de Google v, i . : .
(] ; 4 o 2
K e’ ' .
Careo electronico o teétone Escribe tu correo Yy pulsa en | ) X . ' ! . # ¢ :
A Lo .. ' ‘ y : ' ’ "
[ | 5|gU|ente para Iniciar sesion . ¢ s ' ' ' .
¢Has olvidado tu correo electrénico? - ] 4 3 4 . |
. , y s ' v
Pincha aqui para ’ \ X 2o g ' ; '
crear una cuenta a a el modo Invitado para Iniciar . : A 3 s ’ P . y / . g : ¢
sesion de forma privada . ! . ! ’
Mas informacion sobre como usar el modo Invitado ' 4 %
] R % '
' ’ 5 .
] . .
. [
\ s A .
Crear cuenta Siguiente 4 . ;! _ " .
) P g A g
. . ] L ' .
\ o . ‘ [] '
S p 1 iy
! . . ' ' . B



TE epin

Pl Gl ek

PN I Y

v @ Mueva pestafia " +

European
Digital Innovation
Hubs Network

European
Commission

| JUNTA DE EXTREMADURA

Consfra de Educaci, Cieciay Formci Profesioa

E

= D x The TECHA4E project is financed by European Union under the Agreement - 101083667 of the Project “TECH4E .TechdeffiencyEDIH" regarding the Call:

i T & (:_‘,

Google

9, Buscar en Google o escribir una URL

) D ¥ i, :
Gmall Iméigenas "g 8 |

Pincha aqui para acceder a

las aplicaciones de google

E
-
r
!" L | . []
L]
.
, L
*
L ]
. L]
* L]
.
L]
» .
L]
o

DIGITAL-2021-EDIH-01 supported by the European Commission through the Digital Europe Program

-
.
.
B
.
. K]
.
’
) .
v
0
.
.
o



N
o [ JUNTA DE EXTREMADLRA |
D | JUNTA DE EXTREMADURA
Il-I'IE EDIH: @ oo |G

T e -. !
« =2 C =s mail.google.com/mail fu/0/pli=1#inbox _
M Gmail Q, Buscar correo 3= A '
. - & : 1-12 de 12 : » - B ‘ | LN =
&d FPrincipal ) Prnmnﬂ S2n  Social _ : P\ .
2* Pincha aqui para acceder a |[EEEmi
4 las aplicaciones de google '] Vo
® Empieza a utilizar Gmail '
. Personaliza tu Cambia la imagen 2 N ' SRS A ‘ { :
D. $ I::-a:d;ja de @ de perfil '
aitrada . . e %



g
European
Digital Innovation n European | JUNTA DE EXTREMADURA
Hubs Network Commission

-
Consfra de Educaio, ienciay FormacionProfesioa

Bajamos con el raton hasta que veamos la app de

DIGITAL-2021-EDIH-01 supported by the European Commission through the Digital Europe Program

Google Sheets | IS R TN

. '. 1 "
- ; .
Sobre Google Tienda Gmail Imédgenes 133 "af X 8
L] : '. 'y
Shopping NIBA Y O N
l
i 7 )
N )\ .
; ]
| o s Y
. & "
Finance Documen..,
.
/ :
.
b .
Buscar con Google
. ¢ ‘ : 4
N ]
Olrecido por Google en ca Fresentac... Libros 8'0990( 7N 4
’ | 5
*
y . L] ’ g .
L}
¢ L]
. v . /
L)
L
]
O' .

. .- » ’



jort de Educacon, Genci y Formacon rofesional

N
Eur
thE EDIH - TR 7 D EXTREMADURA @
Hubs Netwo k Commission -

The TECH4E project is fina under the Agreement - 101083667 nh Project "TECH4E Techdeffie yEDIH egarding the Call:
DIGITAL2021 EDIHD1 pp rted by the European Commi

ABRE UNA NUEVA HOJA

Aqui podemos buscar nuestras B < ' LA ; :
hojas por su nombre SN ' A
E Hojas de calculo Q, Busqueda R A : . ' :
, Crear una hoja de calculo Galeria de plantillas 2 H s ' _ . ! 1N I '
Aqui podemos , : ' <\
4 ) j 4 '
crear una =_ — - B Aqui podemos WY, @
nueva hoja de . I- _ i - < seleccionar : X
7 . s ; a
calculo - : plantillas )
Hoja de calzulo en b... Q_ista de tareas Presupuesto anual Presupuesto mensual ) '
Ayer Cualquiera es el propietario - Abierto ultima vez por mi EH 45-:2 C :
Abajo tendremos : R AUE W L
la lista de nuestras LSEC1 FORMACION yo 209 ene 2024 : i ' ; : .
hojas de calculo \ ‘



"

-

ThE epin
L3

. . . .
= Hojas de calculo Q Busqueda 3
.. 0 The TECHA4E project is financed by European Union under the Agreement - 101083667 of the Project “TECH4E .TechdeffiencyEDIH" regarding the Call:

DIGITAL-2021-EDIH-01 supported by the European Commission through the Digital Europe Program

g
European
Digital Innovation H European | JUNTA DE EXTREMADURA
Hubs Network Commission

Consfra de Educaci, Cieciay Formci Profesioa

2
.

Crear una hoja de calculo i\

¢ A ; .

.
Creamos una nueva hoja N PANAS AT
L] b : .- = : '. |
[ (] ? 2 \
.
Hoja de célculoen b... Lista de tareas Presupuesto anual Presupuesto mensual ! y
] . " (] .
.
M ’
. i .
A r L - uULJ.HUUHIE-LUIII_} .'!’JIEEILIDII':EI..'!IFU_,I Il..'UJHI_l,l‘-..«.th’_L‘_{Llﬂ'!l"‘thlIUIHJHUM{_II\I\JIUJ“_{JH.‘\III"L'\. : * 2 ] t s
L
. . = . iy 3 . i A (
E [Hoja de calculo sin titulof |§=3 2<% i R R '

: : . s y ; ) y sl 24 ¢ 8

Archw Ins Formato Datos Herramientas Extensiones Ayuda ; ST e .

Q Menis & e & § 100% _ NS
Damos nombre a nuestra hoja. - ' ' L

L}
" .
. M EJERCICIO O :
A B ) 3 B ‘ L A
1 |Escribe "@"y alconb’nuacr’o’n, un nombre pafa j
2 . o .
3 \ ' d :
4 i . s f ?
5 L}
6 ’ ’
. y . |
L
N :
e i .
. .' L] ‘ v



-. NG
ThE

| n European JUNTA DE EXTREMADURA

oo o o o EDIH - m o

Consfra de Educaci, Cieciay Formci Profesioa

Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientag¥ Extensiones Ayuda

The TECHA4E project is financed by European Union under the Agreement - 101083667 of the Project “TECH4E .TechdeffiencyEDIH" regarding the Call:
DIGITAL-2021-EDIH-01 supported by the European Commission through the Digital Europe Program

Q 6 & F 1006 ~ € % O 09 123 et E% Complementos * 3 53 - , - . &
. R -
() Macros . . 2 .
Al - fic . ) ¢ . %: ‘ : ‘
A & ¢ £ =¥ Apps Script K ! ' . .
1 | Escribe @ para et : . v . \
2 T AppSheet - ‘ ; - \ Y s
3 . i 7 \ > ; . 1
. Pulsa en extensiones N Y \ 1 \ /[’ { Coe . '
h d s . L]
‘-‘ .
7 . 4 | 2 . . 1 ¢ !
. Abre Apps Script A v v o e/ : ; \
L . Y g . ’
5 “ - »
5 ° [
10 0 L]
‘ i i »
1 .
12 . .
13 ’ . :
14 "
v [ SO0 FORMACKON - Figmide X O Popase s ferse. x4 = o %
L3 . | 3 soript ook oo T Sy o rte AR T 2R R A - R R M T - iyl Tyt T o %
.
a¥ AppsScript  Proyecto sin titulo @ ] )
(-:-" e t Bagistro de ejecucidn
> e i W myfuscticn ¥
B a2 ¥ -
g :m N Cambiar nombre del proyecto i '
C . ] . Titulo del proyecto* '
@ Cambiar nombre pinchando aqui i ;
Proyecto sin titulo W Y
L

Cancelar Cambiar nombre




Ty w5
Por defecto viene la estructura de una funcién en Apps Script. Eoowmi m o
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Funciones

function miFuncion () {

//tareas que realizara la funcién

}

NOTA: Cuando colocamos // sirve para dar una descripciéon en el codigo. Todo lo que escribamos
con// delante no sera ejecutado por nuestro script.
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Funciones internas para registrar en la consola de ejecucién
Logger.log (“Hola mundo”) ; Nz
console.log (“Hola mundo”) ; A 3;17_¢;f3'u

Logger.log(8) ;

Logger.log(“Arriba aparece un ” + 8);

e TECH4E project is financed by European Union under the Agreement - 101083667 of the Proje
DIGITAL-2021-EDIH-01 supported by the Eul n Commission throu




Llamar a una funcion

function saludo () {
Logger.log(“Hola mundo”) ;
}
function cuenta() {
Logger.log(“6 + 3 = 7 + (6 + 3));
}
function despedida() {

Logger.log (“Hasta la préxima”) ;

function ejecutarFuncion() {

saludo () ;
cuenta() ;

despedida() ;

|Vamos a ver como|:
(funciona Logger.log|
len apps script

" Ejercicio 0
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Variables

DEFINICION:
En Google Apps Script, una variable es un espacio de almacenamiento que tiene
un nombre y se utiliza para almacenar y manipular datos en un script.

TIPOS DE VARIABLES:

===

SIMPLES: son variables que contienen un uUnico dato. » Arrays

COMPLEJAS: son variables que contienen varios datos — * Objetos

» Array de objetos

—

Nombre de la variable:

La estructura protocolaria que se suele utilizar es empezar en minusculas,
separar las palabras con una letra mayusculay evitar caracteres especiales
como acentos:

* nombreParcela,

* humedad,

* conductividadElectrica
La variable se designara con mayusculas cuando son constantes
e Pl

var = 3.1416;

NOTA: Cada vez que
escribamos una linea de
codigo debe acabar en

puntoycoma (;)antes de
pasar a la siguiente.

'I'.l-lE SE
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Variables simples. A TR R P
NOTA: '
Los decimales se separan con punto, no con coma

8.14

Las cadenas de texto se ponen entre comillas

var cultivoParcela "Pimiento";

var numeroParcelas = 6;

"Hola, mundo"
Los booleanos se escriben en minusculas

true
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Variables globales o locales.

variables globales variables locales

se definen fuera de las funciones y se definen dentro de una funciony
por lo tanto son accesibles desde por lo tanto solo esa funcion tiene
cualquier parte del script acceso y no el resto del script

//Variable numéricas globales
// estas variables estan fuera de cualquier funcidn
//por lo que pueden se utilizadas por cualquier funcio del script

var a = 1,;
var b = 3;

function matematicas() {

//Variable numéricas locales

11 // estas variables estan dentro de la funcidén matematicas
var ¢ = 12,
var d = 6;



ejerciciol. Sonirac ABNIIBES o

function matematicas() I

var suma = a + b;
var resta = a - b;

/fLogger.log es una de las funciones internas que sirve para mostrar el resultado de una variable en la pantalla de ejecucidén. es una con la que
podemos consultar informacidn sobre los resultados de nuestro script

+ suma) ;
+ resta);

Logger.log('El resultado de la suma es:
Logger.log("el resultado de la resta es:

//Ejerciciol: ESCRIBE LAS LINEAS DE CODIGO NECESARIAS PARA QUE SE DE EL RESULTADO DE LA DIVISION y la multiplicacidn
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Parametros de funcion.

Cuando defines una funcion puedes especificar uno o — "
mas parametros entre arén’fesis dentrF()) de la Ejercicio 2 =
declapracic')n de la funcign parémetros de
‘ funcion
function calculos(numerol, numero2)

VAar suma = numerol + numerol , ‘ Vamos a poner eStO

var resta = numero’ numero ; < en préctica con el
Estos parametros actian como variables locales ejercicio 2
dentro del cuerpo de la funcion y toman los valores

o 7/ "
-
- European
° E.'" ‘ Digital Innovation m
Hubs Network Commission
The TECH4E project is financed by European Union under the Agreement - 101
DIGITAL-2021-EDIH-01 supported by the European Commission through the Digital Europe Program

calculos(6,3):

Asi en el ejemplo numerol tiene el valor 6 y numero2 el valor 3



Variables complejas. Arrays A RO
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var numeros = [1, 2, 3,

var frutas = ["Manzana", "Banana'", "Cereza'"];




Variables complejas. Objetos S k

{nombre: "Juan", edad: 30, ciudad: "Badajoz"};

Var persona

var parcela {ciudad: "Lobdén", poligono: 30, cultivo: "Maiz")

var sensor = {marca: "DJ:'aLgim::t\"Jr modelo: "LSEO1"};




var personas =
{nombre:
{nombre:

{nombre:

[

mn Juan mn ,

"Maria",

"Alicia",

edad: 30,

edad: 31,

edad: 36,

ciudad:

ciudad:

ciudad:

"Badajoz"};

"Caceres"};

"Mérida"};
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var frutas = ['"Manzana'", "Banana'", "Cereza'"]

frutas[0] 2> devuelve “Manzana”

frutas[1l] > devuelve “Banana”

frutas[2] 2> devuelve “Cereza”




Consultar indices de un array:

Ejercicio 3 — Array
e indices

var cultivos = ["tomate", "patata","0livo","Ciruelo", "almendro"]

function consultarArray() {

for (var 1 = 8; 1 < cultivos.length; 1i++) { VamOS d pOner esto
console.log("Indice " + i + ": " + cultivos[i]); en préctica con e|
lL = . . »
- ejercicio 3

* Sitenemos dudas sobre el indice de los elementos de un
array podemos utilizar la funcidon consultar array

e Esta funcidn utiliza un bucle for. Los bucles los
explicaremos con mas detalle mas adelante



Acceder a la informacion de las variables complejas
Objetos

Para acceder a un elemento concreto de un objeto lo haremos a través de
su indice.

Para ello ponemos el nombre de la variable seguida de un punto vy el
nombre de la clave del valor al que queremos acceder

var persona = {nombre: "Juan", edad: 30, ciudad: "Badajoz"};
var parcela = {ciudad: "Lobon", poligono: 30, cultivo: "Maiz"};
var sensor = {marca: "Dragino", modelo: "LSEO01"};

persona.nombre—> devuelve “Juan”

parcela.cultivo—2> devuelve “Maiz” X

oject “TE! .Tech4effiencyEDIH" regarding the Call.
h the Digital Europe Program
CLAMU 1 SURPUINGU WY WIS SUIURSEN UaIISSIv Uiuugl UIS Lighal CUIUpE Fiugian —_—

sensor.modelo—=> devuelve “LSEQ01”



Consultar claves de un objeto:

var persona = {nombre: "Juan", edad: 38, ciudad: "Badajoz"}; | - P — - '
var parcela = {ciudad: "Lobdn", poligono: 38, cultivo: "Maiz"}; . EJerCICIO 4 Ob]eto
var sensor = {marca: "Dragino”’, modelo: "LSEB1"}; y Claves
function consultarObjeto(objeto) {
console.log(objeto); VamOS, a ] poner eStO
for (var clave in objeto) { en practlca Con el
console.log("Clave: " + clave + ", Valor: " + objeto[clave]); 3 . o
=~ ejercicio 4

e Sitenemos dudas sobre las claves que hay en un objeto
podemos utilizar la funcion consultar objeto

* Esta funcion utiliza un bucle for in. Los bucles los
explicaremos con mas detalle mas adelante



Acceder a la informacion de las variables complejas

Array de Objetos
var personas = [
{nombre: "Juan", edad: 30, ciudad: "Badajoz'"}; /Vindiceo
{nombre: "Maria", edad: 31, ciudad: "Caceres"}; //indicel
{nombre: "Alicia", edad: 36, ciudad: "Mérida"}; //indice2

]

* Para acceder a un objeto concreto de un array de objetos  personas[0].nombre = "Juan"
lo haremos a través de su indice.

* Para acceder a el valor de una de las claves de un objeto
determinado necesitamos el indice del objeto y el personas[2].ciudad-> “Mérida”
nombre de la clave

personas[1].edad—=> 31




Consultar claves de un array de objetos:

var personas = | ; E—— -, < sy
{nombre: "Juan", edad: 38, ciudad: "Badajoz"}, E]EI‘CICIO 5 Al‘l‘ay
{nombre: "Maria", edad: 31, ciudad: "Caceres"}, de ObEtO' Ilndices Y

{nombre: "Alicia", edad: 36, ciudad: "Mérida"}

¥ claves

— _ _ 1Vamos a poner esto|
function consultarArrayDeObjetos(array) { , .
//bucle Fg|‘ b:fll'a acceder al incice . en praCtlca Con el \z

for (var i = 8; 1 < array.length; i++) {

//ereamos una variable objeto para los objetos segun su indice i E:jfalﬂc:i(:i() ES

var objeto = array[il];

//mostramos en la consola objeto de indice i

console.log("Objeto de indice " + (i) + ":");

//abrimos un bucle for in para recorrer las claves de cada objeto
for (var clave in objeto) {

-
console.log(" Clave: " + clave + ", Valor: " + objeto[clave]); thE EDIH o @ oo | R

Commission
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Ejercicio6-
agregar elementos
f/ Crear un array vacio // Crear un array de objetos vacio en variables

var miArray = []; var arrayDeObjetos = []; I . &
// Agregar elementos al array Iy Cl"ef:"lr un objeto p J
miArray.push("datol1"); var objetol = { BBISE N YA WSS e, VW Ny s B
A h("dato2") - propiedadl: "valorl”, AN O AT LD

mj: rray.push("dato2”); propiedad2: "valor2" A TES, X LN N T
miArray.push("dato3") b

// Agregar el objeto al array

arrayDeObjetos.push(objetol);
// Crear un objeto vacio // Crear otro objeto
var miObjeto = {}; var objeto2 = { -thE o —

propiedadl: "otro valor", EDIH B oo = [ i wropean |

"If Agregar prﬂpledades a]' Objetﬂ propiecjad?: "DtI’O Valﬂrzu The TECMEPJ“ﬂmsrr‘::z:zunm-m suppor :d:;‘:giem:e;"lo::ﬁssr fc;h Pgh]nft:ligft:?:.m;tmga.{-mm cgarding the Call:
mlﬂb] eto_propiedad‘| = "valgr" "; }; SN SUPRUIG LY UIS SIS IS G UG LIgiIal SUIUES Iuygia - e

miObjeto.propiedad? "valor2";
miObjeto.propiedad3 “valor3";

// Agregar el segundo objeto al array
arrayDeObjetos.push(objeto2);




condicionales

DEFINICION:

* Las estructuras condicionales se utilizan para para
tomar decisiones dentro del codigo.

TIPOS:
* If —else 2 ejecuta un bloque de cddigo si una condicion es
verdadera

* Else - if2> Se encadena con el anterior para evaluar
condiciones adicionales

"
-
- European
E.'" \ FETCN . R U\ D EXTREADRA CICYTEX
° o Ve o Hubs Network L L S ———— e ¢
* Swich - case ara evaluar una variable con multiples
The TECH4E project is financed by European Union under the Agreeme! ject B garding the Call:
DIGITAL-2021-EDIH-01 supported by the European Commission through the Digital Europe Program

valores posibles



Condicionales if - else AR R

function mayorEdad(){ 1¥%¢3;jgji- r45ff;  :
var edad = 18;

if (edad >= 18) { IR '
Logger.log("Eres mayor de edad"); Y el Py

} else {
Logger.log("Eres menor de edad");

h

g
A\
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Condicionales else - if O RO

function calificaciones(){
var puntuacion = 75;

if (puntuacion == 98) {

Logger.log("A");

else if (puntuacion >=
Logger.log("B");

else if (puntuacion >=
Logger.log("C");

else {
Logger.log("D");




Condicionales swich case Ejercicio7-
condicionales

ESTRUCTURA:

function diaSemana(){

var dia = "Lunes":

//swich abre la estructura de control que evaluara una expresién o valor y ejecutard la parte del cdédigo asociada R :
//entre parentesis pondremos la expresion a evaluar .' .

switch (dia) { 0

case "Lunes": //case especifica un posible valor de la funcidn
Logger.log( "Comienzo de semana"); .
break; //si esta parte del cédigo se ha ejecutado, break fuerza la salida de la expresion swich . PN
case "Martes": :
case "Miércoles":
case "Jueves":
Logger.log("Mitad de semana”); \
break: 7 NN
case "Viernes":
Logger.log("jViernes, fin de semana cerca!");
break:
case "Sabado":
case "Domingo™:
Logger.log("ifin de semana!");

ect “TECH4E .Tech4effiencyEDIH" regarding the Call:
b r—e a k - the Digital Europe Program
y

default: // en el caso de gue la expresidn no coincida con ninguno de los otros casos expuestos
Logger.log("No es un dia de la semana valido");



bucles

Existen diferentes bucles, pero de momento utilizaremos sélo el bucle for

Ej'ercici08.-

El bucle for
E bucle d trol de fluj tili it b BUCIGS y
e Esun bucle de control de flujo gue se utiliza para iterar sobre - .
) e > condicionales
una secuencia de valores. _

e Se compone de tres partes: la inicializacién, la condicidon de
continuacion y la expresion de incremento.

 Elbucle for ejecuta el bloque de codigo contenido dentro de
él repetidamente hasta que la condicidon de continuacion se
evalua como falsa.

"
£ TN ——
for (inicializacidn; condicidn de continuacion; expresion de ™ .
incremento) {

// cdédigo a ejecutar en cada iteracion

Dig
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